Preneste se spolu s Baronem Bitem do iFluence Landu a prozijte vném v kuzi
influencera cely den. Nahravejte videa v raznych lokalitach, prankujte,
ziskavejte popularitu a followery. Nezapomerite ale pfi tom i na realny zivot

a dokaZzte, Ze umite udrzet rovnovahu mezi online a skutecnym svétem.

PRAVIDLA HRY

Vice o upirovi Baronu Bitovi, ktery miluje Cesnek, a o pfibéhu, jak se dostal -
do naseho iFluence Landu, se dozvite na strankach www.baronbite.com.
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CIL HRY

Cilem hry je sbirat CESNEKY, které predstavuji redlny svét, a FOLLOWERY, ktei{ pfedstavuji online
svét. Vitézné body hrice na konci hry predstavuji soucet toho zdroje (Cesneki nebo Followertt), jehoz
nasbiral méné. Pro vitézstvi ve hie je proto dilezité mit vyvazeny pocet obou zdroju. Hraci mohou ve hre
sbirat i Penize, za které si mohou koupit rizné véci a zdroje, ale ty se nepocitaji jako vitézné body, protoze
iv realném svété by penize mély byt jen prostfedkem, nikdy ne cilem.

PRIPRAVA HRY

NiZze vysvétlime pripravu a nasledné pravidla pro zakladni hru, ktera je vhodna, pokud hrajete hru poprveé

(str. 9-11), které hru zpest¥i a nabidnou vétsi variabilitu.
VSechny pokrocilé varianty jsou na sobé nezavisleé.

LOKALITY e g ik :.:.% —
RozloZte 4 desky lokalit €). : Vo o ¢ I
b

; 3 '_' i UG
R o~ . RESTAURACE = OBCHOD 2
HRACI _

KaZdy hra¢ si zvoli jednu barvu a vezme si 4 figurky dané barvy. Vezme si jednu kartu Mobil () a postavi

1 figurku na tieti dil baterie (3. Nasledné kazdy hra¢ umisti 1 svou figurku (hlavni figurka) na lokalitu
Smetisté (D). Zbyvajici 2 figurky D slouzi hra¢i k nahrani videa v lokalitach, ale zatim si je necha stranou.

KARTYO

Zamichejte vSechny hraci karty s fialovym rubem a vytvorte z nich licem dold dobiraci balic¢ek, z néhoz si
hraci budou brat karty nebo je budou dobirat k vyhodnoceni aktivit.

Udélejte si také misto, kam se budou odhazovat odehrané karty, které budou tvorit odhazovaci hromadku.
Tu po spotfebovani dobiraciho balicku opét zamichejte a vytvorte z ni novy dobiraci balicek.

CASOVA DESKA ©

Pripravte casovou desku a otocte ji na stranu s niz§im poctem casovych
kol pro zakladni hru. Postavte figurku pro pohyb na casové desce
na policko casové desky s casem (00:00) ooco .

ZETONYO
Pfipravte si vSechny Zetony zdrojii (Penize, Cesneky, Followery).
Budou tvorit bank, z néhoz hraci ziskavaji zdroje.




4100 100 ?

Karty Trendii,
karta Baron Bite
a Zetony pro variantu
MODIFIKATORY
se v zdkladni hre
nepouZziji, miiZete je
ponechat v krabici.

PRUBEH HRY

mistona |
odhazovaci :
hromadku :

Hra probiha v jednotlivych Casovych kolech, ktera jsou na casové desce zobrazena jako Sestiuhelniky,
a aktualni kolo znazornuje figurka na casové desce. Po dokonceni kola se figurka posune na dalsi policko.
KdyZ se dostane na posledni politko | gil, nastava konec hry a vyhodnoceni.

PRUBEH JEDNOHO KOLA

Podle toho, na jakém symbolu se figurka na casové desce nachazi, vykona jednu z nasledujicich ¢innosti:

Zména aktualniho
trendu (viz str. 10)

V zdkladni hre se tato
policka neaktivuji. Posunite
figurku na ¢asové desce

na dalsi policko.

00:00

Policko s casem
Hraci kolo, béhem
néhoz hraci
vykonavaji své
aktivity (viz str. 4).

+*

Vyhodnoceni videi
Vyhodnot'te nahrana/uploa-
dovana videa (viz str. 8).
Nasledné posurite figurku
na casové desce na nasledu-
jici policko.

Konec hry
Vyhodnoceni hry
a urceni vitéze
(viz str. 8).




00:00. POLICKO S CASEM

Hlavni ¢ast hry, béhem niz hraci provadéji aktivity. Poc¢inaje nejmladSim hracem a dale ve sméru
hodinovych rucicek si kazdy hra¢ vezme z dobiraciho balicku 2 karty. Nasledné ve stejném poradi
hrac¢ na tahu zahraje obé karty vlibovolném poradi. Po vykonani zvolené aktivity hra¢ odhodi kartu na
odhazovaci hromadku. Po odhozeni obou karet je na tahu dalsi hrac. Po poslednim hraci, kdy uz nikdo
nema v ruce karty, nastava konec kola a figurka na ¢asové desce se posune o policko dal.

TAH HRACE

Hrac na tahu si vybere pouze jeden symbol na karté v ruce, pomoci kterého spusti danou aktivitu,

a nasledné kartu odhodi na odhazovaci hromadku.
Pri vybéru symbolu nehraje barva karty Zadnou roli, funkci barvy se dozvite pozdéji.

Pomoci symbolia na kartach ziskavate zdroje, pfesouvate hlavni

SYMBOLY NA KARTACH ‘ figurku po lokalitach, provadite akce nebo pouzivate Mobil.

Nl ZISKANI ZDROJU

” @ Hra¢ si z banku vezme zobrazeny zdroj v hodnot& 100 Followerd, Cesnekil
+100 +100 *100 | 1ebo Pendz.

Hrac si z banku vezme

@ \J z°braze“y AN agewdedl M ODIFIKATORY, hodnotu lze upravit (viz str. 9).

Pokud hrajete pokrocilou verzi hry s variantou

300 Followert nebo Cesnek?l.

@ Hra¢ si z banku vezme zobrazeny zdroj v hodnoté
+100 | 100 Followerd, Cesnekil nebo Penéz, podle vlastnivolby. | 200Penézlze —cif.
zaménit za 400 jﬁ ).
Followert 4

Symbol Zaména umoznuje zaménit presné 200 vlastnich
'23) zdroji jednoho druhu za 400 zdroji stejného nebo | 100Penézal00 .
0 jiného druhu z banku. Nelze zahrat, pokud hra¢ nema Eggfxftr ;lan:é(z)e i4'@X%
200 vlastnich zdroju stejného druhu (viz priklad vpravo). Rl ;
Symbol (3N 4§ 8% (0):3 104
Hra¢ posune figurku na ukazateli N 2 Za prozkoumani lokality Obchod hrac
\.|.‘|/l baterie na karté Mobilu o jedno policko 7 & posune figurku na ukazateli baterie na

vySe (max. na 6). karté Mobilu az o dvé policka vyse (viz str. 6).




Symbol § 2% q - udélat si ze spoluhrade legraci

»®~  Hra¢ siv kterékoli lokalité vybere libovolného hrace a oto¢i 3 vrchni karty z dobiraciho balicku.
qwl d Potom vyhodnoti kazdou takto otocenou kartu tak, Ze si od zvoleného hrace vezme prislusné
% zdroje (Cesneky, Followery nebo Penize) ve vysi zobrazené na symbolech karet, bez jakychkoli
modifikatort. U symbolu § | si vezme libovolny zdroj. MtZe se stat, Ze oto¢i kartu, na niZ nebude
zadny zdroj, pfipadné pokud hra¢ dané zdroje nema, nebere sinic. Takto otocené karty pak odhodi

na odhazovaci hromadku.

Symbol PRESUN MEZI LOKALITAMI Nuilofd|d AKTIVACE LOKALITY
» | Hrac presune hlavni figurku Hrac provede akci AKTIVACE
na jinou lokalitu. LOKALITY (vizstr. 6). |
2109l PRESUN MEZI LOKALITAMI A AKTIVACE LOKALITY
N1 ) Hrac presune hlavni figurku na jinou lokalitu a nasledné
provede akci AKTIVACE LOKALITY (viz str. 6).

~ z

Symbol §{010yA¥N 8% (e):)1R0)

@ Zahranim tohoto symbolu na karté hra¢ spusti presné jednu ze dvou

vrchnich aplikaci ve svém Mobilu. Ke spusténi aplikace hrac \ﬂ /@

potrebuje spotiebovat jednu energii baterie, figurku na ukazateli
baterie posune o jedno policko niZe. Pokud byla figurka na policku
0, je Mobil vybity a aplikace nelze spustit.

Ke spusténi této
aplikace hrac¢ nemusi

e D Hrag provede akci NAHRAN] VIDEA zahrét symbol
A7 e ] (vizstr. 6). na karté, ale muze ji
spustit, kdyz dostava

D Hra¢ provede akci AKTIVACE LOKALITY zdroje, opétza
\ﬂ | 4 \J (viz str. 6). jednu energii baterie
anasledné provede
akci BOOSTOVANI
Symbol PouZiti mobilu @ se nachdzii na deskdch lokalit, ale pouZivd se pouze (vizstr. 7).
v pripade, Ze se hraje pokrocild verze hry s variantou VYZVY (viz str. 11).




AKCE ‘

).V J3 AKTIVACE LOKALITY

Hraé muZe provést akci AKTIVACE LOKALITY pomoci symbola na kartach nebo pouzitim
Mobilu, zatimco akci NAHRANI VIDEA a BOOSTOVANI pouze pouZitim svého Mobilu.

Hrac aktivuje lokalitu, na niz se nachazi jeho hlavni figurka, pomoci symbolu \J na karté nebo
symbolu g na karté, kdyz musi spustit aplikaci Aktivace lokality @ /\) .
V kazdé lokalité 1ze v zakladni hre aktivovat jednu ze dvou oblasti:

[Oblast - Prizkum lokality]

RESTAURACE DISKOTEKA

Hrac za svoje penize nakupuje rizné zdroje, vzdy
podle lokality. Hodnotavlevo od Sipkyurcuje cenu za
zdroj zobrazeny vpravo, ktery po zaplaceni ziskava.

V pripadé nakupu karty (lokalita
Obchod) otaci karty z dobiraciho
balicku, dokud nenajde modrou
kartu Predmétu. Podle obvyklych pravidel tuto

OBCHOD

Oblast - Vyhlaseni vyzvy (Challenge) @

Na deskdch jednotlivych lokalit se nachdzi jesté Oblast

Hra¢ prozkouma lokalitu, na niZ se aktualné
nachazi, tim, Ze otoC¢i vrchni kartu z dobiraciho
balicku a vezme si zdroje podle barvy otocené karty.
Pokud hrac¢ otoci vicebarevnou kartu, vybere si jen
jednubarvu. Pokud se takova barva na karté lokality
v oblasti Prazkumu lokality nenachazi, zadny zdroj
neziskava. Nasledné dava takto otocenou kartu na
odhazovaci hromadku.

Misto vrchni karty z dobiraciho balicku mtze hrac¢
vyuzit svoji druhou nezahranou kartu. V tomto
pfipadé hrac¢ prichazi o moZnost samotného
zahrani druhé karty.

kartu hned zahraje a nasledné ji i se vSemi
otoCenymi kartami dava na odhazovaci hromadku.
Hrac¢ je limitovany pouze mnozZstvim Penéz,
t. j. v ramci jedné aktivace lokality lze akci
zopakovat vicekrat.

Za 400 Penéz si hrac nabije Mobil hned
0 4 policka energie (lokalita Smetisté), pfipadné
za 600 Penéz hleda az 3 modré karty Predméta.

~ ‘
e

~ Vyhldseni vyzvy, kterd se v pokrocilé varianté VYZVY e e.@
aktivuje pfes symbol @ (vizstr. 11). :




Hrac polozi nebo premisti jednu ze svych
2 figurek urcenych k nahrdvani videa
do Online zony B v lokalité, kde se
nachazi jeho hlavni figurka.

Zeleny hrac zahral kartu se symbolem <
a na Mobilu spustil za jednu energii
aplikaci 3/»( B,

Nasledn€ umistil jednu ze dvou figurek
do Online zony ¥ vlokalité Diskotéka.

IS BOOSTOVANI \J}\@)

Kdykoli hra¢ dostava zdroje, mize se rozhodnout
pouzit boostovaci aplikaci ve svém Mobilu a ziskat
tak dvojnasobek konkrétniho zdroje. V pripadé,
Ze v ramci jedné aktivity hrac¢ ziskava vicero
ruznych zdroju, muZe boostovat jen jeden.
V kazdém pripadé muze pravé ziskany zdroj
boostovat jen 1x, i kdyz ma vic energie.
ODMENY, KTERE NELZE BOOSTOVAT:

Odmeénu za vyhodnoceni videi.

Odménu pfi zahrdni symbolu Zaména ©7,
protoZe se jedna pouze o vyménu zdroju.
Zdroje ziskané pfimym nakupem (v pfipadé
koupé predmétd je pfi jejich zahrani mozné
i BOOSTOVANT, viz ptiklad).

Odmény za vyhranou VYZVU (Challenge),
bonus z karty Baron Bite a z bonusové karty

Trendu, pokud se hraje s t€émito variantami.

OBCHOD

Pokud md hra¢ dostat zdroje, tedy 100 Followerd

a 200 Penéz %, , musi sivybrat, jestli vyboostuje
~—~

jenom Followery a ziskd tak 200 Followerd i | '

a 200 Penéz 5 .zoo , nebo vyboostuje Penize a ziska

tak 100 Followerd: 0s| 2400 Penéz | o -

Oba zdroje nemuZe boostovat soucasné.

V pripadé nakupu Predméta v lokalité

Obchod hrac koupi 2 Predméty za 400 Penéz.
Po otoceni Predmétu Ohnostroj se rozhodne
ho boostovat a ziska tak 600 Followert

(2 x 300 Followert) a po otoc¢eni druhého
Predmétu Miska cesnekti muZe boostovat take,
pricemz ziskava 600 Cesnekd (2 x 300 Cesnekit).




I  VYHODNOCENI VIDE]

Pokud se figurka na ¢asové desce dostane na policko B nastdva faze
vyhodnoceni natofenych videi.

K vyhodnoceni videi se postupné oto¢i 2 karty z dobiraciho balicku.
Na kazdé lokalité ma Online zo6na jinou barvu pole. Kazda karta se
vyhodnoti tak, ze kazdy hra¢ dostane za kazdou figurku v Online
zoné stejné barvy jako otoCena karta odménu zobrazenou
v prislusné Online z6né.

V pripadé otoceni vicebarevné karty si kazdy hra¢ muaze vybrat
maximalné jednu barvu, ktera je pro ného vhodna, napf. pokud ma
figurky ve dvou rtiznych Online zénach, vybere si jednu z nich.

Povyhodnocenividei zlistavaji vSechny figurky hracé v Online zénach
a figurka na Casové desce se posune na dalsi policko.

Pokud se otoci karta se
zelenou barvou a vicebarevna
karta, pricemz hra¢ ma
figurku jen v zelené Online
zoné, ziskava odmeénu 2x.

Pokud ma hrac obé figurky

v modré Online zoné

na lokalité Smetisté a pri
vyhodnoceni videa se otoci
dvé modreé karty, hrac ziskava
odménu 2x za kazdou
figurku, tedy celkem 4x.

KONEC HRY

Hra konci, kdyz se figurka na Casové desce dostane na posledni policko na casové desce a nastava

vyhodnoceni hry.

URCENI VITEZE

Vsichni hraéi si zvlast’ spocitaji nasbirané Cesneky a Followery.
Vitézné body hrdce na konci hry pfedstavuje suma zdroje (Cesnekt
nebo Followert), jehoZ nasbiral méné. Vyhrava hra¢, ktery ma
nejvic vitéznych bodt. V pripadé stejného poctu bodi vyhravaji
vSichni s nejvyssim poctem vitéznych bodu.




VLASTNI NASTAVENI

s nasledujicimi variantami.

STARTOVNI LOKALITA

PRIPRAVA HRY

Hlavni figurka kazdého hrace
muZe na zacatku hry zacinat
na libovolné lokalité.

PRIPRAVA HRY

Vsichni hraci si figurku na uka-
zateli baterie na karté Mobilu
umisti na dohodnutou hodnotu.
Cim méné baterie na zaCatku,

VARIANTY PRO
POKROCILOU HRU

Varianta MODIFIKATORY

modifikatory
pro +100/-100
Followert

které 1ze libovolné kombinovat.

Modifikatory jsou reprezentovany
pomoci Zetonu:

e v modifikatory
0 LONENI pro +100/-100
Cesnekt
PRiPRAVA HRY

i Kazda lokalita ma dvé mista pro umisténi Zetont modifikatora.
>/ Pro prvni hru rozlozte Zetony modifikator nasledovné:

Smetists (2 modifikitory): -100 Followert € a -100 Cesneka €&
Diskotéka (1 modifikator): +100 Followert 00

Restaurace (1 modifikator): +100 Cesnekil
Po seznameni s hrou mtZete modifikatory rozmistit dle vlastniho uvazeni
nebo nahodné.

PRUBEH HRY

Modifikatory méni hodnotu pri pouziti nékterych karet e” \0
Predmétid. Symboly na kartach, které jsou ovlivnény \_'_3@ {3(&}
modifikatorem, jsou oznaceny symbolem s otaznikem

(viz priklad).

Po seznameni se se zakladni hrou lze hrat

DELSIi HRA

PRIPRAVA HRY

Pripravte ¢asovou desku a oto-
Cte ji na stranu s vy$sim poctem
casovych kol.

Kromeé vlastnich nastaveni si muZete hru upravit
pridanim variant MODIFIKATORY, TRENDY a VYZVY,

Pfi pouziti modré karty
Ohnostroj v lokalité
Smetisté dostane hrac
pouze 200 Followert
misto 300, a to

v pripadég, Ze je tam
poloZeny modifikator
-100 Followert.

V pripadé Boostovani
zdroje, ktery je ovlivnén
modifikatorem, se nej-
prve zapocita modifika-
tor a nasledné nasobi,
tedy (300 + 100) x 2, t. .
dohromady 800 zdroja.




Varianta TRENDY

Bonusové karty Trendu maji modry rub. OdraZeji aktualni naladu ve

spolecnosti a to, co lidé pravé nejvice sleduji, co se jim nejvic libi. Otocena
¥)  bonusova karta Trendu zvySuje hrac¢iim vysi odmény u téch zdrojd, které jsou
" @ zobrazenéinakarté Trendu.

PRIPRAVA HRY
Zamichejte bonusové karty Trendu a vytvorte tak balicek trendovych karet. Figurka pro pohyb na ¢asové
desce zacina na policku &) na casové desce.

PRUBEH HRY

Pokud figurka na ¢asové desce stoji na policku | %/, otocte vrchni kartu z balicku trendovych karet a posunte
figurku na Casové desce na dalsi policko. Pravé otocena karta Trendu trva pro nasledujici kola, dokud se

neotoci dalsi karta Trendu.

Ve hre jsou tyto 3 druhy karty Trendu:

CESNEKOVY
TREND
ZvySsuje
vSechny pfijmy
Cesnekt o0 100.

TREND
FOLLOWERU
Zvysuje vSechny
prijmy pro
Followery o 100.

TREND SE NEUPLATNUJE V TECHTO PRIPADECH:

- Odména pfi zahrédni symbolu Zdména @7
, protoZe se jedna pouze o vyménu zdrojui.
« Pri ziskani zdrojt pfimym nakupem
v lokalité (v pfipadé koupé Predméta
a ziskani zdroju z nich se trend uplatiiuje).
« Odména za vyhranou VYZVU (Challenge),
tedy zdroje od hracd a banku danych
do VYZVY.

V pripadé, zZe hrac
boostuje prijem zdroje

a karta Trendu je pro
dany zdroj aktivni,

hrac nejdriv vyhodnoti
akci BOOSTOVANI

a aZ nasledné pripocita
bonus za kartu Trendu.

BEZ TRENDU
Nezvyhodnuje
se zadny zdroj.

Pri zahrani modré
karty Ohnostroj ziskava
hrac 300 Followerts,

pri boostovani ziskava
2 x 300 Followeru.
Pokud je ve spolecnosti
Trend Followert,
ziskava jesté

100 Followert navic.
Celkem 700 Followert.




V této varianté pribude hraci dalsi moznost pouziti Mobilu, a to Vyhlaseni vyzvy v lokalit€,
kde se nachazi jeho hlavni figurka. Hra¢, ktery vyzvu vyhlasi, ziskava jedine¢nou kartu
Baron Bite, jez mu prinese vyhody, a bude ji vlastnit az do doby, nez vyzvu vyhlasi jiny hrac.
Kromeé toho miize pri Stésti ziskat i dalsi zdroje, ale pozor, bude-li mit smulu, miZe je ztratit.

RESTAURACE OBCHOD

PRUBEH HRY

Hré& se miize zahrdnim karty se symbolem | rozhodnout, jestli spusti aplikaci VyhlaSeni vyzvy. Podobné
jako u kazdého pouziti Mobilu i zde musi zaplatit jednu energii baterie. Pokud zadnou nema, nemutze
aplikaci spustit. Navic, vyzvu vyhlasit nemize, pokud je v lokalité sam.

Nasledné pozve vSechny hrace ve stejné lokalité do hry o zdroje, které jsou zobrazené nad rukou
na prvnim symbolu (v pfipad€ symbolu @ ]sivyzyvatel vybere, o jaky zdroj se bude hrét). Vyzyvatel musi
mit dané zdroje v plné vysi (200 zdroju), jinak nemiuZe vyzvu vyhlasit. Zbyli zacastnéni hraci nemusi
mit zdroje, ale jejich ucast je povinna.

Kazdy ze zucastnénych prida do banku své Zetony v hodnoté 200 vybranych zdroju a ze spolecné banky se
pridaji dalsi Zetony, rovnéz v hodnoté 200 zdroju. V pfipadé, ze néktery z hracia, kromé vyzyvatele, nema
dostatek zdroju, pak vlozi tolik, kolik ma (100 nebo i nic), ale porad je zapojen do vyzvy a hraje o bank.
Nasledné, pocinaje vyzyvatelem a dale ve sméru hodinovych rucicek si kazdy zucastnény hrac¢ vezme
z dobiraciho balicku 3 karty. Vyzvu vyhrava hrac s nejvySsim poctem karet v barvé, ktera je zobrazena
na lokalité v oblasti VyhlaSeni vyzvy (napf. pro Smetisté je to modra barva).

V pripadé, Ze vic hract ma stejny pocet karet, si tito hraci znovu berou 3 karty, dokud nezistane jeden vitéz,
ktery ma nejvic karet pozadované barvy. Vitéz dostava cely bank.

Po skonceni vyzvy si

vyzyvate.l vezme kartu Karta Baron Bite se s aktualni kartou TREND dopliiuje
Baron Bite })ez Ohled‘} (pokud se hraje i varianta TRENDY).

na to, kdo o vyhral. Pokud hra¢ dostava 100 Cesnek a aktualné je ve hie

Tato karta plni jen pro Cesnekovy trend, dostane +100 Cesnekt za TREND,

ného funkci stejné jako a pokud vlastni kartu Baron Bite, dostane dalSich

TREND (viz varianta 100 Cesnekii, celkem tedy 300 Cesnekd.
TREND na str. 10).




SYMBOLY NA KARTACH STRANA 4—5
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Hrac si z banku vezme zobrazeny
zdroj v hodnoté 100 Followert,
Cesnekti nebo Penéz.

Hra¢ si z banku vezme zobrazeny zdroj
v hodnot& 300 Followerti nebo Cesnekil,
upraveny o modifikator, pokud je ve hre.

Hrac¢ si z banku vezme zobrazeny zdroj v hodnoté
100 Followert:, Cesnekii nebo Penéz, podle vlastni volby.

Symbol Zaména umozZnuje zaménit presné 200
vlastnich zdroji jednoho druhu za 400 zdroja
stejného nebo jiného druhu z banku.

,\ﬂ

Hrac sive kterékoli lokalité vybere libovolného hrace
a otoCi 3 vrchni karty z dobiraciho balicku, nasledné
siod hrace vezme zdroj zobrazeny na karté.

Hrac posune figurku na ukazateli baterie
na karté Mobilu o jedno, resp. o dvé policka
vySe (max. na 6).

qw P
Y .

Hrac¢ presune hlavni figurku na jinou lokalitu.

Hrac provede akci AKTIVACE LOKALITY.
\/
999

Kolektiv autoru:
Martin Blazko, Juraj Falat,
Rudolf Vadovi¢

Hra¢ presune hlavni figurku na jinou
lokalitu a nasledné provede akci AKTIVACE
LOKALITY.

Hrac spusti prfesné jednu ze dvou vrchnich aplikaci
ve svém Mobilu.

Ilustrator:
Rastislav Polenkovi¢

Zylastni podékovani:
rodina Duricova,
kolektiv Ludopolis s. r. 0.

AKCE STRANA 6—7

AKTIVACE LOKALITY

Hrac aktivuje oblast lokality, na niz se
nachazi jeho hlavni figurka.

[Oblast - Prazkum lokality )
Hra¢ oto¢i vrchni kartu z dobiraciho
balicku nebo pouzije svoji druhou
nezahranou kartu a podle barvy otoc¢ené
karty si vezme zdroje.

'Oblast - Nakup v lokalité )
Hra¢ za svoje penize nakupuje rtzné
zdroje, vzdy podle lokality. Hodnota vlevo
od $ipky urcuje cenu za zdroj zobrazeny
vpravo, ktery po zaplaceni ziskava.

[Oblast - Vyhlaseni vyzvy strana 11]

Hra¢ pozve vSechny hrace na stejné
lokalité do hry o zdroje. Zaroven ziskava
kartu Baron Bite.

NAHRANI VIDEA 4

Hrac polozi nebo premisti jednu ze svych
figurek urcenych k nahravani videa
do Online zény B v lokalité, kde se
nachazi jeho hlavni figurka.

BOOSTOVANI \J} \@)

Hra¢ mutze pfi ziskani zdroji pouzi-
tim aplikace ve svém Mobilu ziskat
dvojnasobek konkrétniho zdroje.
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